
 ANIMATIONS MODULES PÉDAGOGIQUES PROGRAMMES DE SENSIBILISATION PRODUITS À LA VENTE

Vélo Battle

LES SPÉCIALISTES DE L’ÉNERGIE HUMAINE 
02 23 22 24 80 • contact@ludikenergie.fr  • Retrouvez toutes nos animations sur le site www.ludikenergie.fr

LES VARIANTES POSSIBLES

LE CONCEPT
La Vélo Battle est un défi sur vélos générateurs d’électricité pour communiquer 

autour du sport, du vélo, de l’énergie et de la mobilité. Attirez et captivez 

l’attention de votre public autour d’une installation originale, responsable et 100% 

autonome en énergie.

COMMENT ÇA SE PASSE ?
En duel, les participants pédalent et générent de l’électricité. Chaque joueur visualise 

sa progression grâce à deux jauges LED. Le premier qui remplit sa jauge a gagné. 

Un afficheur comptabilise le nombre de watt.heures, de kilomètres ou toutes autres 

unités de votre choix. Simple et efficace, l’animation s’intègre facilement sur vos 

espaces et offre de multiples possibilités de personnalisation.

          TECHNIQUE
• Montage 1 heure > démontage 1 heure
• À partir de 6 m2 en extérieur ou intérieur
• Technicien compris

          PUBLIC
• Vélo accessible à partir 
  de 6 ans
• Animateur en option

Techniques
• �Personnalisation des panneaux : 

4 faces ou 3 faces
• Forme des jauges personnalisables
• Personnalisation flasques roues avant
• Intégration sur mesure possible

Modules pédagogiques
• �4 panneaux arrières thématiques au 

choix : énergie humaine, mobilité du 
quotidien, économie d’énergie, sport 
et santé

• �6 modules quiz pédagogiques :  
Énergie, environnement, mobilité, RSE, 
réduction des déchets, numériques 
responsables

• �2 jeux memory : énergie et mobilité

https://www.ludikenergie.fr/ateliers/la-velo-battle/
https://www.ludikenergie.fr/
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JAUGE LED

PANNEAU AVANT VIERGE

ÉNERGIE HUMAINE ÉCONOMIE D’ÉNERGIE SPORT & SANTÉ MOBILITÉ
DU QUOTIDIEN

AFFICHEUR

MODALITÉS TECHNIQUES
Inclus dans la prestation
• 2 vélos générateurs (+2 en option)
• 1 mobilier avec 2 jauges d’énergie (2 équipes) et 1 afficheur
• 1 panneau arrière thématique au choix
• 1 technicien pour le montage et le démontage

À prévoir par l’organisateur
• L’espace nécessaire selon la configuration retenue
• Une tonnelle de 2 m x 3 m mini. (espace animateur)
• Un accès en utilitaire à proximité (hauteur 3 m mini.) 
• Un espace de parking pour utilitaire à proximité (hauteur 3 m min.)
• �Un sol plat et propre (éviter les pentes et les bosses, nettoyé d’éventuels  

éclats de verre...)
• Une aide au déchargement et chargement (15 min.) selon prestation retenue

4 FACES ARRIÈRES DISPONIBLES :

Surface minimale requise : 3 x 2 m (2 vélos) / 3 x 4 m (4 vélos)
Prévoir zone de circulation : 3 x 4 m (2 vélos) / 3 x 5 m (4 vélos)
Hauteur minimale : 2 m
Disposition type à adapter selon configuration du site
Aucun raccordement électrique nécessaire

Vélo Battle

https://www.ludikenergie.fr/ateliers/la-velo-battle/
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https://www.ludikenergie.fr/ateliers/la-velo-battle/
https://www.ludikenergie.fr/ateliers/la-velo-battle/
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